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Forderprojekt

@ Ansiedlung neuer
)I: Unternehmen

ﬁ Verbesserung der
Digitalisierung
von bestehenden
Unternehmen
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Fordervoraussetzungen %

Fordergebiet Plug&Work Digital
Wilhelmshaven 2019-2022

BismarckstraRe

Schiller stralle

Goker stralRe

PeterstralRe

LadestraRe

-”—-——

Ebertstralle

Banter Weg

GroRer Hafen

EmsstraRe K.-W.-Briicke

Banter See
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Forderziele .

Ansiedlungen Digitalisierung

m Gefordert m Ausstehend

—> 18 Unternehmen: 6 Ansiedlungen, 12 bestehende Unternehmen
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Forderun gen e

Pramierte Ansiedlungen Bestandsunternehmen

Adieu Grabmale, Cafe Morgaen,
Mutlu Schuhreparatur, DéKoala,
Kurvenhaven Senfonie

KWM-Film, Julis Hausmeisterservice,

2020 Thalassophil Unverpacktladen, | Kiosk am Stdkiez,
WilhelmsHopven Soulshine Fabrik

2021 GOOD DOG Hundesalon una Die kreative Nahwerkstatt
—Boquue
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_ Digitalisierung Q¥
2021 5
Herbst/Winter

2022 Frahjahr 2

2022 Sommer

some 5|




Das Projekt Plug&Work Digital wird im Rahmen des ESF-
Bundesprogramms ,Bildung, Wirtschaft, Arbeit im Quartier
— BIWAQ" durch das Bundesministerium des Innern, flr
Bau und Heimat sowie den Europaischen Sozialfonds

gefordert.

% Bundesministerium \ E S F Zusammen.
des Innern, fiir Bau
und Heimat AN\

Zukunft.
Europdischer Sozialfonds

fur Deutschland Européische Gestalten.
Union
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Vielen Dank!



